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TECNICO DE SONIDO EN POSTPRODUCCION E
INFORMATICA MUSICAL

Este curso de especialidad, esta dirigido a alumnos que hayan superado el Curso
General de Sonido o que acrediten conocimientos suficientes en la materia como
para poder incorporarse a él.

Dicha especialidad esta dividida en dos modulos diferentes a los cuales el alumno
podra acceder por separado. En su conjunto, dichos médulos dotaran al alumno de
un conocimiento exhaustivo de los dos programas en soporte informatico méas
profesionales y utilizados hoy en dia en el &mbito de la postproduccion.

Hoy en dia una de las ramas del sonido que demanda mayor numero de profesionales,
debido principalmente al aumento de las exigencias de calidad por parte de la
industria y a la continua aparicion de nuevas técnicas, formatos y soportes para
el audiovisual.

SISTEMA PRO-TOOLS

Sistema para grabacién, edicién y sincronizaciéon audio-video.
Esta plataforma se ha convertido hoy en dia en un estandar de trabajo para estudios
y televisiones. Aungue su uso en grabaciones de musica esté bastante generalizado,
en este curso nos centraremos principalmente en sus posibilidades como instrumento
al servicio de la postproduccion audiovisual.

'Tema 1 'Temas 8y 9

iTedrica: Pro-Tools 1:Estructura, arquitectura y ' Tedrico-practica: pantallas y herramientas para
rconfiguracion del sistema. 'la grabacion y el procesado del audio.

: 'Configuracion del canal de audio. Inserciones
‘Temas 2y 3 'y envios auxiliares.

' Tedrico-practica: |

'Introduccién al manejo de Pro-Tools: pantallas 'Tema 10

'y herramientas para la edicion de audio; modos 'Tedrica: la imagen: cOmo capturar y comprimir
'de trabajo. rarchivos de imagen para soportes informaticos
: (mpeg,avi, etc.)

‘Tema 4 }

i Tedrica: estructuras y formas musicales. Andlisis ‘Temas 11y 12

'de los diferentes estilos: pop rock, jazz, blues, 'Tedrico practica: sonorizaciéon audiovisual 1:
'musica clasica, bandas sonoras, etc. 'grabacion de voces, creacion de efectos de

j r'sonido y ajuste y edicién de la banda sonora.
‘"Temas 5y 6 |

'Primeras practicas de edicion musical en 'Tema 13

idiferentes estilos aplicados sobre imagen. i Tedrica: forma y composicion musical andlisis
} 'de bandas sonoras para audiovisuales.

‘"Tema 7 |

1Tedrica: codigos de sincronizacién audio-video 'Temas 14y 15

'(SMPTE, MIDI, LTC, VITC); maestros y esclavos, ' Tedrico-practica: finalizacion de las

‘diferentes modos de sincronizacién. 'sonorizaciones del trabajo audiovisual 1.
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Tema 16 o
1Teodrica: la automatizacion en mesas de mezclas
'y editores de sonido.

‘Temas 17y 18 ) o
i Tedrico-practica: practicas de automatizacion
‘en sistema Pro-Tools.

‘Temas 19
‘Tedrica: sistemas y medios técnicos, repaso
general de todos los controles del estudio.

‘Temas 20y 21
' Tedrico practica: Sonorizacion completa
‘audiovisual 2: voces, efectos y musicas.

‘Tema 22
iTedrica: El sonido en cine I(sonido 6ptico, THX,
r'surround sistema 5.1)

‘Temas 23 y 24

‘Teorico-practica: Sonorizacion completa
raudiovisual 3: utilizacion de todas las
‘herramientas y controles del estudio de
'postproduccion.

‘Tema 25
' Tedrica: el sonido en cine 1l (sonido 6ptico, THX,

' sorround sistema 5.1)

'Temas 26, 27,28 'y 29

‘Teorlco practlca (audiovisual 1V) sonorizacién
‘completa de un dltimo trabajo audiovisual de

rmayor duracion y complejidad que los anteriores.

‘"Tema 30
'Examen tedrico final.

Como en todas las especialidades que se ofrecen en el centro, el alumno debera presentar una cinta de
video con todos sus trabajos, que servird como nota practica para la calificacion final

INFORMATICA MUSICAL

‘Tema 1l

'Teodrica: El sistema m.i.d.i. conexiones y
‘conflguracmnes El ordenador como centro
operatlvo del estudio.

‘Temas 2y 3

'Tebrico-practica: Manejo y configuracion de
‘equipos externos | (tarjetas de sonido, modulos
‘de sonido y percusion, samplers etc. )

‘Tema 4

‘Teodrica: Identificacion de instrumentos tesituras
'y formas de ejecucion (legato, estacatto,
‘portamento etc.)

‘Temas 5y 6 _ B _
iPractica: Cubase SX introduccion: primeras
rgrabaciones configuraciones y almacenamiento.

‘Temas 6 y7
' Tedrico-practica: Manejo y configuracion de
equos externos Il

‘Temas 8y9
‘Tedbrico-practica: Cubase SX: Herramientas de
‘edicion y plugins VST

‘Temas 10y 11
' Teorico-practica: Edicion creacion y manipulacion
‘sobre rejillas de composicion y partituras.

'Temas 12y 13

‘Tebrico- préactica: Cubase SX: integracion de
‘audio sobre pistas de control informatico (pistas
'midi). Herramientas para la edicion de audio.

'Temas 14 al 18

' Tedrico-practica: sonorizacion de un audiovisual
lintegrando pistas de audio y pistas de midi.
'(voces instrumentos virtuales e instrumentos
‘reales)

iTemas 19y 20
‘Tedrico-practica: Cubase score: Creacion de
'partituras para el registro definitivo en SGAE.

Temas 21y 22
' Tedrico-practica: Programa Reason Y Samplers
\virtuales como importar sonidos y manipularlos.

'Temas 23 al 27

'Practicas: Composicion individual de un tema
'musical o banda sonora de dos o tres minutos
‘de duracion incorporando todos los
iconocimientos adquiridos hasta ahora.

Tema 28 al 30
'Examenes finales tedéricos y practicos.

La duracion del curso completo sera de 150 horas (4 meses aproximadamente)
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